FGM — Federacao Gatucha de Motociclismo

CAMPEONATO GAUCHO ANKER/SOBRERODAS
DE REGULARIDADE 2011

REGULAMENTO

OBJETIVO

1. Este Regulamento destina-se a Provas de Enduro de Regularidade. O presente
Regulamento é valido para todas as etapas do Campeonato Galcho de Enduro de
Regularidade 2011. . .

ORGANIZACAO, PROMOCAO E SUPERVISAO

2. A FGM promovera e supervisionara o Campeonato Galcho de Enduro de Regularidade, que
sera organizado pela Associacao Gaucha de Pilotos de Enduro do Rio Grande do Sul (AGPE).

CONVITES, REGULAMENTO COMPLEMENTAR E PLANILHA DE APOIO

3. Os organizadores de cada prova deverdao enviar pelo e-mail mguazzelli@agrale.com.br o
convite da prova, para divulgacdo da mesma, através dos sites da FGM e AGPE, se possivel
com 10 (dez) dias de antecedéncia, contendo:
a. Patrocinadores do campeonato, organizacdo e supervisao;
b. Periodo, local e valor das inscrices;
c. Data, hora e local do sorteio e da entrega do material;

3.1 Em todo o material promocional da prova (cartazes, convites, camisetas, banner, troféus),

devera constar os patrocinadores do campeonato indicados pela FGM / AGPE

4. O Regulamento Complementar é obrigatério e ndo pode conter normas que firam o
Regulamento Geral do Campeonato. Devera ser confeccionado pelos organizadores de cada
prova e enviado ao Diretor da FGM / AGPE, na semana que antecede a competigdo através
do e-mail reqularidade@agpe.com.br. Devera ser entregue aos pilotos no ato de retirada do
material referente a prova e deve conter obrigatoriamente:
a.Data, hora e local da largada (promocional e oficial), vistoria (se houver), chegada e

divulgagao do resultado;

b.Nome dos responsaveis pela Diregao, Organizacdo da Prova e o nome dos pilotos

ajudantes;

c. Informagdes sobre o levantamento da prova (moto, equipamento, pressao dos pneus,
etc);

d.Local e horario de largada do primeiro concorrente, do abastecimento e neutros de
almogo;

e. Informar se ha ou ndo Posto para abastecimento;

f. Local e horarios do neutro principal;

g. Fonte da hora oficial;

h. PenalizagBes complementares, se necessarias.

5. A Organizacdo da prova devera fornecer planilha de APOIO, preferencialmente com
indicacao quilométrica contendo os horarios de chegada do primeiro competidor, bem como

o tempo de permanéncia neste local.

PROVAS

6. Serdo validas pelo Campeonato Gaucho de Enduro, as competicdes indicadas pela AGPE e
liberadas pela FGM, realizadas no Estado do Rio Grande do Sul. Para serem consideradas
validas pelo Campeonato Galcho as etapas indicadas deverao cumprir o que segue:

6.1. Obedecer a este Regulamento e demais normas impostas pela CBM.

6.2.  Cada prova valera por 02 (duas) etapas. Cada etapa devera ter no minimo 65 km
ou duragdgo minima de 02h30min e tendo no minimo 08 (oito) Postos de
Cronometragem (PC) ndo anulados, em cada etapa.

6.3. Provas com dois dias de competicao, poderao valer por 04 (quatro) etapas.

6.4. Ndo podera haver anulacdo, por motivos técnicos ou outros de mais do que 25%
(vinte e cinco por cento) dos PC's ativados.

6.5. Por PC ativado, entende-se aquele em que tenha sido anotada a passagem de pelo
menos um concorrente.

6.6. A apuracdo do resultado de cada etapa devera ser, obrigatoriamente, informatizada
com utilizagao de Sistema homologado pela AGPE e FGM.
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6.7. O Campeonato Galcho de Enduro 2011, somente sera considerado concluido apds
a realizagdo de, no minimo, 08 (oito) etapas.

6.8. Ndo serdo validas etapas noturnas neste Campeonato.

6.9. Cada prova devera ter no minimo 40 PC’s de tempo validos.

6.10. O maximo de PC’s ndo devera ultrapassar o nimero obtido pela relagdo de 1 PC
para 2Km de prova, com tolerancia de 15% arredondado para baixo. Ex.: prova com
150Km (inclusive deslocamentos) / 2 = 75 + 15% = 86,25 = 86 PC’s.

CATEGORIAS R
7. Todas as Provas serao disputadas nas categorias: MASTER, SENIOR, OVER40, OVERS50,

JUNIOR e NOVATOS (vélidas pelo Gaucho). A critério do organizador, poderdo haver
categorias diferenciadas, desde que larguem apds as categorias do campeonato.

GRADUACAO
8. A graduacdo a outras categorias obedecera aos seguintes critérios, considerando-se a

classificagdo do piloto nos campeonato Gaucho e campeonato AGPE dos anos anteriores
(2005, 2006, 2007, 2008, 2009 e 2010):

8.1.1. A categoria MASTER sera formada pelos pilotos ja integrantes dessa
categoria, juntamente com os 02 (dois) primeiros colocados advindos da
categoria SENIOR.

8.1.2. Os pilotos Master acima de 35 anos (completados no decorrer de 2011),
poderdo optar em correr na categoria Sénior, desde que ndo tenham sido
campedes ou vice-campedes no ano anterior (2010), nas categorias Master e
Sénior.

8.1.3. Os pilotos Master que ndao pontuaram no campeonato de 2010, poderao
retornar a categoria Sénior, com excecado de pilotos que ja tenham sido campedes
ou vice-campedes do campeonato na categoria MASTER, independente do ano da

conquista.
8.2. Na categoria SENIOR:
8.2.1. Os 02 (dois) primeiros classificados passam para a categoria MASTER;
8.2.2. O piloto classificado em 3° poderd optar por passar para a categoria

MASTER, desde que tenha conquistado no minimo 01 (um) 1° lugar em alguma
etapa realizada no ano de 2010.

8.3. A categoria OVER40 sera constituida pelos pilotos com idade de 40 anos,
COMPLETOS no decorrer de 2011 (nascidos até 1971).

8.4. A categoria OVER50 serd constituida pelos pilotos com idade de 50 anos
COMPLETOS no decorrer de 2011 (nascidos até 1961).

8.5. Na categoria JUNIOR: .

8.5.1. Os 2 (dois) primeiros classificados passam para a categoria SENIOR;

8.5.2. Os pilotos classificados de 3° a 5° poderdo optar por passar para a
categoria SENIOR, desde que tenham conquistado no minimo 01 (um) 1° lugar
em alguma etapa realizada no ano de 2010.

8.6. Na categoria NOVATO: )

8.6.1. Os 03 (trés) primeiros classificados passam para a categoria JUNIOR.

8.6.2. Os pilotos classificados de 4° a 10°, poderdo optar por passar para a
categoria JUNIOR, desde que, tenham conquistado no minimo 01 (um) 1°, um
20, ou um 3° lugar, em alguma etapa realizada no ano de 2010.

8.7. NAO PONTUAGCAO: caso algum piloto ndo queira pontuar no campeonato gatcho,
durante a realizacdo das 02 (duas) Ultimas provas (04 etapas finais) do campeonato,
ele poderad fazer um pedido por escrito através do email regularidade@agpe.com.br
com no minimo 02 dias uteis de antecedéncia da realizacdo da etapa. Nesses
casos o piloto apenas concorrera ao troféu da prova, sendo excluida sua pontuagdo no
campeonato. De qualquer forma, os pilotos subseqgiientes irdo herdar essa pontuacao.

INSCRICAO

0.

As inscricoes deverdo ser feitas on-line, através do site www.agpe.com.br. A critério do
organizador, caso esse elabore um sistema de pagamento antecipado, ele podera excluir do
sorteio da ordem de largada, os pilotos que nao efetuaram o pagamento antecipado de sua
inscricdo, e no dia do evento, podera cobrar o valor de R$10,00 (dez) reais a mais, além
dos valores normais. Os pilotos deverao estar filiados a FGM desde a primeira etapa para
poderem pontuar para o campeonato. Caso filiar-se apds alguma etapa ja realizada nao
resgatara os pontos conquistados.
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9.1. O valor maximo a ser cobrado como inscricdo para pilotos filiados a FGM é de
R$75,00 (setenta e cinco reais), devido a apuracdo via para todas as categorias, se
efetuadas antecipadamente. Inscricoes feitas no dia do evento poderdo sofrer
acréscimo de R$10,00 revertidos ao organizador da prova. Caso os organizadores da
prova optem por criar uma categoria estreante ou cidade, as quais ndo concorrem ao
campeonato, poderdo participar pilotos ndo filiados a FGM e inclusive poderao cobrar
um valor de inscricdo inferior. Provas com mais de um dia, validas pelo Campeonato
Gaucho, Brasileiro ou Sul-Brasileiro, poderao ter valores diferenciados. Em provas
validas pelo campeonato BRASILEIRO, todos os pilotos deverdo estar filiados a FGM /
CBM. Caso o organizador de prova, disponibilize algum tipo de seguro aos pilotos
participantes, ele podera incluir no valor da inscricao, o valor do seguro. Também
podera ser acrescido ao valor da inscricdo, um valor simbdlico, caso a organizagao
disponibilize um jaleco para o participante, que sera devolvido ao piloto no final da
prova, no momento em que o mesmo devolva-o a equipe organizadora. O
patrocinador oficial do campeonato, tera direito a 02 inscricdes gratuitas no evento, a
serem utilizadas apenas por seus diretores ou representantes oficiais (ndo sendo valido
para pilotos por ela patrocinados), caso solicitado antecipadamente ao Diretor de
Enduro da FGM / AGPE. Também terdao isengao no valor da inscrigdo o diretor de
Regularidade da FGM / AGPE, ou seu representante em caso do ndo comparecimento
do diretor.

9.2. Ao assinarem a Ficha de Inscricdo, os pilotos eximem a AGPE, FGM, CBM, o Clube
Organizador, os promotores e patrocinadores da Prova de toda e qualquer
responsabilidade por dano de qualquer espécie que venha a causar a terceiros e/ou a
si proprio, antes, durante e apds o desenrolar da competicao. Além disso, ao
assinarem a ficha de inscricdo, os pilotos autorizam gratuitamente o uso de sua
imagem, a assuntos inerentes a divulgacao dos eventos promovidos pela FGM.

9.3. Todo piloto que concorrer nas provas do Campeonato Galcho pontuara
automaticamente se for filiado a FGM.

VISTORIA
10. O piloto deve apresentar-se com sua motocicleta no local reservado a vistoria, pelo menos

15 (quinze) minutos antes de sua hora ideal de largada, ou conforme estabelecido no

Regulamento Complementar.

10.1. Para os pilotos, sdo obrigatdrios os seguintes itens: capacete, dculos ou viseiras,
luvas, botas e roupas resistentes.

10.2. No capacete devera estar escrito, em local visivel e de forma legivel, o nome do
piloto, grupo sangtiineo e fator Rh.

10.3. A moto deve estar em bom estado mecéanico, e sistema de escape com ruido
dentro dos limites legais.

10.4. O chassi da motocicleta podera ser lacrado na vistoria, para posterior conferéncia.

10.5. Podera haver postos de vistoria, ao longo do percurso da Prova.

10.6. A direcdo de Prova podera impedir a largada, ou continuacdo na Prova, de
concorrente ou moto que ndo se apresentar em conformidade com o que estabelece
este Regulamento.

10.7. Podera haver PC de tempo ou de roteiro na vistoria, mas somente serdo
penalizados os concorrentes que se atrasarem, até um limite de 900 (novecentos)
pontos que correspondem a mais de 15'05" de atraso, ou conforme previsto no
regulamento complementar.

10.8. A Prova inicia-se no horario ideal do primeiro piloto ou na abertura do PC de
vistoria da largada (se houver) e encerra-se somente depois de realizada a vistoria de
chegada (entende-se por prova cada etapa).

10.9. O piloto podera ser examinado clinicamente antes, durante e apds a competicdo,
estando sujeito a desclassificagao da Prova, caso negue-se ao exame.

10.10. O piloto podera trocar de moto entre uma etapa e outra. Deve fazer comunicacdo
por escrito ao diretor de prova ou membro da Organizacdo da Prova e proceder a
vistoria da nova moto.

ORDEM DE LARGADA
11. A ordem de largada sera conhecida através de sorteio publico, em data e local definidos no

Regulamento Complementar. Ap6s a realizagdo da 12 prova, os 05 (cinco) primeiros

colocados das categorias MASTER, SENIOR, OVER40, OVER50 e JUNIOR, deverdao ser
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sorteados primeiramente, para subseqliente sortear os demais. Ja a categoria NOVATOS

devera ser sorteada primeiramente com os 10 (dez) primeiros colocados, para subsequente

sortear os demais.

11.1. O intervalo de largada entre os concorrentes sera definido pela Direcao de Prova,
ndo podendo ser inferior a 20 segundos.

11.2. Deverdo largar na ordem: MASTER, SENIOR, OVER40, OVER50, JUNIOR, NOVATOS
e outras categorias.

11.3. A largada é de responsabilidade de cada participante, baseado na hora oficial e na
lista de largada fornecida pela organizacdo da prova.

11.4. Em principio as largadas serdo automaticas. Porém, quando o Regulamento
Complementar informar que a Largada é Manual, a organizacdo colocara um PC de
LARGADA (roteiro com tempo fixo) visando confirmar a passagem do piloto no seu
horario ideal de largada. Nao largar no horario ideal perde 300 pontos.

PLANILHAS
12. A planilha devera fornecer: a quilometragem do trecho, a simbologia (indicacdes do
roteiro), a velocidade média horaria de cada trecho, o tempo acumulado em cada PMM

(Ponto de Mudanca de Média) e as observagoes pertinentes a cada caso, ESPECIALMENTE

AS QUE INDIQUEM RISCOS PARA OS PILOTOS.

12.1.  Por trecho, entende-se o percurso situado entre dois pontos onde o odometro deva
ser "zerado" e/ou a velocidade média seja alterada.

12.2. Serdo fornecidas aos participantes, e somente a estes no inicio da Prova, com pelo
menos 60 (sessenta) minutos de antecedéncia a sua hora ideal de largada.

12.3. Nao poderao ser entregues de forma parcelada na competicao.

12.4. Poderdo conter médias para tempo seco e para chuva.

12.5. Os obstaculos que, por ndo serem facilmente visiveis, podem representar perigo
para os pilotos, devem, OBRIGATORIAMENTE, estar bem assinalados na planilha.
Exemplo: arames esticados, cercas, cancelas, valas, galhos, etc. e as indicagdes na
planilha deverdo estar acima do nimero de kilometragem, com segue: e ATENGAO,
ee PERIGO, eee PERIGO MORTAL.

12.6. Em hipotese alguma a velocidade média exigida para o trecho podera ser superior
a permitida pelo Codigo de Transito para o local.

12.7. O primeiro trecho da prova deve ser um trecho de deslocamento para permitir aos
concorrentes a afericdo de seus odometros. Recomenda-se a utilizacdo de um trecho
com pelo menos 1500 m (mil e quinhentos metros). No caso de impossibilidade de
iniciar a prova com um trecho de deslocamento, a Diregao de Prova deve fornecer uma
planilha especifica para afericao de quilometragem.

12.8. As planilhas devem ter obrigatoriamente a separacao bem clara entre a primeira e
Segunda etapa, e que este também seja um neutralizado de 20 minutos no minimo.

12.9. Serdao em formato ROLL BOOK, de largura 57mm (+ 2mm), com comprimento no
minimo de 29,7cm.

12.10. A simbologia devera ser simples e clara, procurando mostrar apenas o necessario a
identificacdo do roteiro, obrigatoriamente na seqiiéncia Km, desenho referéncia, valor,
tempo, observacoes.

12.11. Nos simbolos usados, a "bolinha", que identifica a posicdo do concorrente, estara
sempre na posicao inferior do diagrama.

12.12. Os angulos da simbologia deverdo representar com a melhor fidelidade possivel, os
angulos reais das encruzilhadas e bifurcacoes.

12.13. Os obstaculos que, por ndo serem facilmente visiveis, possam representar perigo
para os pilotos, devem, OBRIGATORIAMENTE, estar bem assinalados na planilha.
Exemplo: arames esticados, cercas, cancelas, valas, galhos, etc.

12.14. A (s) entrada(s), desvios ou bifurcacdes, de mesmo sentido que situar(em)-se a
menos de 50 m de alguma entrada, desvio ou bifurcacdo pertencente ao roteiro (a ser
referida na planilha) também deverdo constar da planilha, sob pena de cancelamento
do PC.

12.15. Os desenhos das planilhas deverdo seguir, o mais fielmente possivel, o quadro de
desenhos padronizados (anexo modelo de planilha).

12.16. Os caracteres de indicacdo da quilometragem na planilha devem ter o tamanho
minimo de 22 na fonte arial do Microsoft Word.
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12.17. A Organizagdo da Prova podera recolher a planilha no final da Prova, podendo o
piloto sofrer penalizacdo de 300 pontos, desde de que devidamente avisado no
Regulamento Complementar da prova.

INDICAGOES QUILOMETRICAS
13. As medidas serdo sempre em KM (quildmetros), com subdivisdo entre 10 ou 50 (dez ou
cinqienta) metros, dependendo do tipo de velocimetro com o qual a prova foi levantada.

Devera constar do regulamento complementar o tipo de velocimetro.

13.1. As indicagdes quilométricas referem-se sempre a posicdo da bolinha, que é o local
onde o levantador da prova estava na hora em que visualizou e desenhou a planilha.
Este ponto dista cerca de 3 metros da referencia em questdo. Por exemplo, no caso de
um cruzamento, a bolinha é um ponto imaginario 3 metros antes do cruzamento. Este
é o ponto exato de afericdo do velocimetro, e calculo do PC, caso esteja nesta
referencia. Os PC's que forem anotados fora deste ponto, deverdo ter seu tempo
corrigido para a nova referencia quilométrica. Isto deve ser observado, principalmente
em referencias que envolvem areas muito grandes, e ou médias horarias muito baixas.

13.2. As velocidades serdo dadas em km/h (quildmetros por hora) e representadas por
ndmeros inteiros.

13.3. A velocidade média maxima em estradas de terra ndo podera ser superior a 60
km/h, e em trechos de asfalto, 70 km/h, devendo-se evitar velocidades médias
elevadas.

13.4. Apos trecho de média “apertada” é necessario a inclusdo de neutros a fim de que
todos recuperam o tempo de prova.

13.5. Devem ser evitadas velocidades excessivamente altas, pois o Regularidade nao se
propde a medir pericia do piloto em alta velocidade, para isto existem outras
modalidades.

13.6. Em hipdtese alguma a velocidade média exigida no trecho, podera ser superior a
permitida pelo Cddigo de Transito para o local.

13.7. E recomendado que em trechos de estradas interiores e pequenas estradas as
médjas sejam baixas a fim de evitar acidentes com os moradores da localidade.

13.8. E proibido o uso de trajetos que conduzam aos concorrentes percorrerem 0 mesmo
trecho simultaneamente em contramdo, a ndo ser em deslocamentos dentro de
cidades ou estraddes.

IDENTIFICACAO DO PILOTO
14. Devera ser feita através do jaleco (ou similar) numerado a ser fornecido pela Organizacgao,

e por sua Carteira de Habilitacdo ou Identidade. O jaleco sera facultativo. A Organizacdo da

Prova podera solicitar a devolugdo do jaleco no final da prova, podendo o piloto ser punido

com a perda de 300 pontos caso nao o faga.

14.1. Em caso de auséncia ou ma visibilidade da numeracao oficial que identifica a moto
ou o piloto, durante a competicao, o concorrente assume o erro de tomada de tempo,
ou inexisténcia do registro de passagem nos Postos de Controle.

14.2. Nao sera permitida a participagao de pilotos menores de 18 anos.

IDENTIFICAC,'f\O DA MOTO

15. A identificacdo da moto sera feita através do numero do chassi e por numeracdo adesiva
que devera ser fornecida pela Organizacdo da Prova. Devera obrigatoriamente, ser através
de um ndmero por moto, para ser afixada no number plate.

15.1. A documentagdo da moto e do piloto € de Unica e exclusiva responsabilidade do
concorrente ou piloto.

CONSTITUICAO DA PROVA
16. A Prova sera constituida de trechos de regularidade, neutralizados, deslocamentos e testes
especiais.

16.1. Trecho de regularidade é o que tem definida a velocidade média, e na qual cumpre
ao piloto manter-se com a melhor precisdo possivel.

16.2. Neutralizado é um ponto do roteiro, em que é dado um tempo de parada para o
piloto.

16.3. Deslocamento é um trecho em que é dado um tempo maximo para ser percorrido.
Nele, ndo ha média horaria definida, sendo normalmente usado para travessias de
locais povoados, sendo, contudo, para efeito de calculo deste tempo, um valor de, no
maximo, equivalente a uma média de 30Km/h. Especialmente nestes trechos o piloto
deve observar, rigorosamente, as leis de transito.
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16.4. Em casos de deslocamentos em asfalto ou vias rapidas, deverdao seguir as leis de
transito vigentes nos trajetos, com velocidade nunca superiores a 70Km/h.

16.5. Cada etapa do campeonato devera ter, no minimo, 65 km de extensdo ou duracdo
minima de 02h30min.

TESTES ESPECIAIS

17. Podera haver testes especiais de velocidade (TVE) e "Non Stop" (TNS) durante as
competicBes, mas ndo serao validos para pontuagdo no campeonato.

ALTERAGCOES NO ROTEIRO

18. No caso de algum imprevisto natural, com rio cheio, barreira ou nova estrada, por exemplo,
gue impossibilite a passagem ou provoque alguma alteracdo do roteiro, corre por conta dos
concorrentes procurar os meios que o conduzam o mais brevemente ao roteiro original.

Seus tempos ideais permanecerdo os mesmos, desde que o imprevisto tenha ocorrido a

todos os pilotos da categoria. No caso do imprevisto acontecer no meio de uma categoria,

os PC's afetados por esta situagdo devem ser cancelados para esta categoria, uma vez que
nao houve igualdade de condicdes para todos os pilotos da categoria.

18.1. No caso de impossibilidade de continuacdo no roteiro, por acdo de agentes
externos a Prova, ndo identificados no item anterior, como proprietarios dos caminhos
ou autoridades policiais serao anulados os PC's colocados além deste ponto, para as
categorias afetadas pelo ocorrido. A critério da Diregao da Prova, e de acordo com as
caracteristicas do trajeto, os PC's colocados além do neutro mais proximo, poderdo ser
validados.

ALTERAGCOES NA PROVA

19. Em caso de mudanca de horarios, por forca maior ou motivos técnicos, o Diretor de Prova
e/ou organizador devera comunicar imediatamente, pelos meios disponiveis, a todos os
pilotos inscritos.

19.1. Se por qualquer motivo de forca maior, ou de seguranca, a Prova ndao puder ser
realizada, os Organizadores, Promotores, Patrocinadores, AGPE, FGM e a CBM, ndo
serdo obrigados a nenhuma indenizagdo, além da devolugdo das inscricdes efetuadas.

APOIO

20. Nas dificuldades, os concorrentes devidamente identificados poderdo ajudar-se na
transposicdo de obstaculos. Exceto em caso de risco de vida, nao sera permitida a ajuda de
pessoas estranhas a Prova.

20.1. Também ndo sera permitido que quaisquer concorrentes sejam acompanhados por
outras motos (inscritas na Prova ou ndo), com a finalidade de Ihe prestar apoio fisico
ou de outra espécie. Tal fato podera ser comprovado pelos registros de passagem nos
PC's, ou pelos fiscais de PC's

20.2. A ndo observancia deste artigo implica na desclassificacdo do(s) concorrente(s)
faltoso(s).

CRONOMETRAGEM - POSTOS DE CONTROLE
21. A cronometragem sera feita com base num horario padrdo chamado Hora Oficial de Prova.

21.1. A Hora Oficial de Prova deve ser apresentada para o competidor em local visivel
pelo menos 1 hora antes da largada.

21.2. O Horario oficial de prova deve ser sincronizado com a hora do GPS.

21.3. Os PC's serdo colocados em pontos aleatorios do percurso, a distancia e localizagdo
conhecida unicamente pela Diregao da Prova.

21.4. O concorrente tera seu tempo registrado, em aparelho GPS fornecido pela
organizacao da prova.

21.5. Os PC's poderao ser de roteiro, ou de roteiro e tempo (mistos).

21.6. PC de roteiro visa apenas confirmar a passagem do concorrente, dentro de um
intervalo de tempo definido. Sera prioritariamente usado em locais de dificil passagem,
sujeitos a congestionamentos e também onde haja possibilidade de se cortar caminho.
Podera ser usado dentro de trecho de deslocamentos e sera permitido a anotacdo
manual.

21.7. O concorrente tera que chegar no PC, por caminho pertencente ao roteiro e no
sentido do deslocamento da Prova, caso contrario, perde os pontos relativos ao PC de
roteiro 900 pontos.

21.8. PC de roteiro vale 900 (novecentos) pontos fixos. Se o concorrente ndo passar por
ele, ou adiantar-se mais do que 5'03” (cinco minutos e trés segundos), ou atrasar-se
mais do que 20'03" (vinte minutos e trés segundos), ou chegar nele por caminho
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diferente ou de direcao oposta ao roteiro, perde 900 (novecentos) pontos. Excetua-se
neste caso, o PC de vistoria, que € regulado conforme o item 10.7.

21.9. O PC misto visa conferir a navegacdo (manutengao da média) e sera sempre,
também de roteiro. Ndo ha PC exclusivamente de tempo. O PC misto vale até 1.800
(mil e oitocentos) pontos, sendo 900 (novecentos) pelo roteiro e 900 (novecentos)
pela manutengdo da média horaria.

21.10. O concorrente perde 1 (um) ponto por segundo de atraso em relacdo ha sua hora
ideal de passagem pelo PC, descontada a tolerancia de 3" (trés segundos). Além deste
tempo de atraso e até 20'03” de atraso, serdao computados 900 (novecentos) pontos
fixos. Além de 20'03" de atraso, ou ndo passando no PC, o concorrente perde 1.800
(mil e oitocentos) pontos.

21.11. O concorrente perde 3 (trés) pontos por segundo de adianto em relacdo ha sua
hora ideal de passagem pelo PC com tolerancia de 3” (trés segundos). Além de 5'03”
(cinco minutos e trés segundos) de adiantamento, o piloto perde 1.800 (mil e
oitocentos) pontos.

21.12. Resumo, para todas as categorias:

504" ou + 4" até 5'03” | 3" adiantado | 4" até 15'03” | De 15'04” a 20'04" ou +
adiantado adiantado a 3" atrasado atrasado 20'03” atrasado
atrasado
1.800 3a900 0 12900 900 1.800

21.13. A tolerancia de passagem no PC (Posto de Cronometragem) sera de 3" (trés
segundos) por atraso. Para adiantamento na passagem a tolerancia sera de 3” (trés
segundos).

21.14. O PC podera ser anulado ou convertido para ROTEIRO para uma ou mais
categorias.

21.15. Para efeito de contagem de pontos perdidos, no caso de haver mais de uma
anotacdo de passagem, valera a primeira passagem do concorrente pelo PC.

21.16. Cancelamento de PC.

21.16.1.  Se constatado erro na planilha (pela Organizacao), somente tera validade o
PC localizado apds o 2 PMM subsegiiente. Entende-se também como PMM os
neutralizados técnicos. Caso ndo seja suficiente a organizacdo da prova, sob
aprovacdo do juri podera estender este cancelamento em km, ndo sendo
permitido ultrapassar aos 10 km de rota.

21.16.2.  Caso ocorra bloqueio ou fechamento de um trecho da Prova, a Organizagao
tera a faculdade de cancelar total ou parcialmente os PC's do trecho. Este caso se
aplica somente a problemas causados pela Organizacdo da Prova, tais como
referéncia errada ou informacdes inveridicas, ou impedimento pelo proprietario de
terrenos, sitios, fazendas, etc.

21.16.3.  Considera-se erro de tempo acumulado para cancelamento de PC, somente
aquele erro anterior ao PC, sendo desconsiderado erro no fechamento do PMM.

21.17. APURACAO DE DADOS GPS: obrigatoria em todas etapas do campeonato
de 2011.

21.17.1. A apuragao sera feita através de equipamentos de rastreamento por
satélite - GPS.

21.17.2.  Serdo usados os equipamentos de rastreamento via satélite (GPS) no
minimo 02 (dois por piloto).

21.17.3.  O(s) equipamento(s) sera(do) fornecido(s) pela organizagdo antes da
largada da prova e devera(ao) ficar junto ao corpo do competidor dentro do
suspensorio que foi fornecido pela organizagao, ou em pochete, bolso e/ou fixado
na moto.

21.17.4. O GPS podera ser vistoriado por fiscais da prova devidamente identificados
em qualquer momento da prova, solicitando a parada do competidor no local da
vistoria.

21.17.5. O competidor devera assinar um termo de responsabilidade no momento
do recebimento do equipamento (GPS, coletes, etc), onde assume a total
responsabilidade sobre o(s) mesmo(s). Em caso de perda, extravio ou entrega
sem condigdes de funcionamento, independente do motivo (perda, roubo, danos
propositais ou ndo) o valor estipulado para reembolso de cada GPS/Datalogger é
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de R$ 1.200,00 (um mil e duzentos reais). Se necessario, as despesas de envio de
materiais esquecidos ou localizados posteriormente, via SEDEX ficam por conta do
competidor.

21.17.6.  Os postos de cronometragem serao posicionados no decorrer do roteiro,
em posicOes e quantidades nao conhecidas previamente pelos competidores. Eles
serdo divulgados, através da ficha técnica logo apds a chegada do primeiro
competidor de cada categoria.

21.17.7.  Os dados de cada competidor serdao coletados por um (ou mais) coletor(es)
de dados GPS, conforme descrito no item 21.17.1, em todo trajeto da prova,
desde a largada até a chegada. A apuracdo sera realizada através dos dados
coletados, entre eles: hora com precisdo de segundos e posicdo geografica
(latitude e longitude).

21.17.8. O coletor de dados sera removido na chegada do competidor, ou em outro
local especificado pela organizacao. Se o aparelho ndo for devolvido no local
especificado pela organizacdo em até 60 minutos além do horario ideal do final da
prova (de cada competidor) o concorrente sera desclassificado, sem direito a
reclamacdao. Sera da responsabilidade do competidor a devolugdo do(s)
aparelho(s) mesmo apos o prazo, caso contrario sera cobrado o valor definido no
termo de responsabilidade.

21.17.9. A coleta de dados sera feita em segundos e através de interpolacdo
alcancara a precisao de centésimos de segundos. A interpolagdo sera feita entre
os dois pontos mais proximos anterior e posterior a linha de cada PC. Para efeito
do calculo de pontos perdidos o tempo sera em segundos.

e 0O equipamento de GPS devera atender as necessidades abaixo.
¢ Ndo sera permitida nenhuma instalagao elétrica no veiculo.

21.17.10. Para levantamento devera ser usado um equipamento GPS similar ao
utilizado para coleta dos dados dos competidores.

21.17.11. Podera haver controle de velocidade maxima em qualquer trecho da prova,
os limites quando estabelecidos, serdo divulgados na planilha.

21.17.12. Qualquer pico de velocidade de um competidor acima da velocidade
maxima estabelecida no trecho implicara uma penalidade de 300 pontos por pico
atingido. Havera uma tolerdncia de 10% na velocidade maxima estabelecida e
dentro da faixa de tolerancia ndo havera penalidade.

21.17.12.1. Definigao de pico de velocidade: Sempre que a velocidade exceder
a velocidade maxima acrescida de sua tolerédncia em mais de 10 segundos
seguidos é considerado um pico.

21.17.13. Caso o competidor use qualquer outro modelo de GPS reserva, o
funcionamento do GPS reserva fica sob responsabilidade do competidor, bem
como a descarga dos dados e o fornecimento do arquivo com os dados.

21.17.14. Apos os comissarios serem notificados da necessidade de dados do GPS
Reserva, sera fixado em local previamente divulgado no Briefing, nome do piloto
que devera apresentar os dados. O piloto tera 30 minutos para entregar o
referido arquivo a Direcdo de provas, a partir da divulgacao.

21.17.15. A responsabilidade de entrega do arquivo serda do piloto ou de um
representante que devera registrar a entrega.

21.17.16. O arquivo do GPS reserva que deve ser entregue na sala deve seguir as
seguintes indicagdes:

21.17.16.1. arquivo devera ser entregue via pen drive USB compativel com
Windows XP no formato GTM compativel com Track Maker versdo 13.0 ou
superior.

21.17.16.2. Os dados devem ser coletados de 1 em 1 segundo

21.17.16.3. O nome do arquivo deve seguir um padrdo indicado pela
responsavel pela apuracdo e deve constar no regulamento complementar.

21.17.17. Se por algum motivo o(s) equipamento(s) de coletas de dados nao vier a
funcionar, ou registrar menos de 30 (trinta) % do trajeto navegado da prova, o
competidor ndo terd classificacdo para efeito de PREMIACAO, porém terd a sua
pontuacao computada posteriormente para o Campeonato Gaucho da seguinte
forma:
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Sua pontuacdo sera a média com arredondamento para baixo dos pontos por ele
obtida nas demais provas do Campeonato, de acordo com as classificacdes
alcancadas, sem os descartes previstos.

Ex.:
Na 12,
Na 22,
Na 3a.

etapa o competidor ficou em 39. lugar conquistando 20 pts.
etapa o equipamento apresentou falha e nao registrou o trajeto.
etapa, 59. lugar = 16 pts.
Na 42. etapa, nao participou = 0 pt.
Na 52. etapa, 159. lugar = 6 pts.
Somadepts=(20+16+0+6)/4 =105
Pontos a serem computados na 223. etapa = 10 pts.
21.17.18. Caso o(s) equipamento(s) de coletas de dados vier a falhar, mas registrar
30 % ou mais dos PCs validos da prova, o competidor tera sua pontuacdo final
definida pela média de pontos perdidos em cada PC da prova existente no trajeto
computado pelo equipamento, até o ponto onde existir o registro, fazendo-se o
arredondamento somente ao final da multiplicacao.
Ex.: na prova de 60 PCs, o equipamento registrou até o PC 20, com um total de
450 pontos: 450 / 20 = 22,5 pontos de média x 60 PCs validos = 1.350 pontos no
final da prova. .
CLASSIFICACAO E PONTUACAO
22. A classificacdo na Prova sera feita por ordem crescente de pontos perdidos durante a
competicdo. A quem perder o menor nimero de pontos, cabe o primeiro lugar, e assim
sucessivamente.

22.1. A classificagdo e pontuacdao do piloto em cada etapa do Campeonato sera
exclusivamente por categoria, ndo havendo classificagdo ou pontuagao pelo geral da
Prova.

Para obter classificacdo na etapa, o piloto devera ter passado em pelo menos 50%
(cinglienta por cento) dos PC's ativados, com pontuacado igual ou inferior a 1800 (mil e
oitocentos) pontos. Aos que ndo obtiverem este desempenho, ndo sera atribuida
classificacao na Prova ou pontuacao para o Campeonato.

Em caso de empate no total de pontos entre dois ou mais competidores, o critério
de desempate na etapa sera:

Maior nimero de PC’s com 0 (zero) ponto perdido.

Persistindo o empate, deve-se passar para menor pontos nos PC's em ordem

inversa, do ultimo ao primeiro e assim sucessivamente.
¢ Persistindo o empate, a vitdria sera dada ao piloto mais velho.

Persista 0 empate sera feito um sorteio publico para identificar o vencedor.
A pontuacdo a ser atribuida aos pilotos:

22.2.

22.3.

o
22.4.

1° lugar — 25 pontos

6° lugar — 15 pontos

11° lugar — 10 pontos

16° lugar — 5 pontos

2° lugar — 22 pontos

7° lugar — 14 pontos

12° lugar — 09 pontos

17° lugar — 4 pontos

3° lugar — 20 pontos

8¢ lugar — 13 pontos

13° lugar — 08 pontos

18° lugar — 3 pontos

4° |lugar — 18 pontos

9° |ugar — 12 pontos

14° |ugar — 07 pontos

19° |ugar — 2 pontos

5° lugar — 16 pontos

10° lugar — 11 pontos

15° lugar - 06 pontos

20° lugar — 1 ponto

22.5. Ao final do Campeonato, sera proclamado Campedo, o piloto que houver somado o
maior nimero de pontos, em cada categoria.

Em caso de empate no total de pontos entre dois ou mais competidores de uma
categoria, o critério de desempate para definir o Campedo sera: melhor colocacdo para
quem tiver maior nimero de primeiros lugares. Persistindo o empate, passa-se a
considerar o maior nimero de segundos lugares e assim sucessivamente. Se mesmo
assim persistir o empate, tera melhor classificacdo o piloto que obtiver a melhor
colocacao nas etapas em ordem inversa.

Havera critério de descarte automatico das duas piores etapas. O critério de
descarte sera N-2: sera descartado o pior resultado de duas etapas.

O organizador podera indicar 2 (dois) pilotos para ajudarem na organizagao de sua
prova, além do diretor da prova, os pilotos ajudantes devem residir na cidade onde a
prova é realizada ou no maximo de um raio de 50Km desta.

A indicagdo devera ser encaminhada ao enderego regularidade@agpe.com.br,
obrigatoriamente, até 2 dias antes do inicio da primeira prova deste
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campeonato. A estes pilotos, para efeito de pontuagdo no campeonato, serdao
computados o seu melhor resultado conjunto no ano, ou seja, o melhor
resultado obtido em uma prova (que vale por 02 etapas) e ndo mais os 02
melhores resultados individuais obtidos no ano. Caso organizem uma prova de 02
(dois) dias, e esta com validade por 04 (quatro) etapas, receberdao a pontuacdo
relativa as 02 (duas) melhores colocacoes obtidas em conjunto em alguma
prova, e n3ao mais aos 04 melhores resultados obtidos em etapas
individuais. Caso um piloto ajude na organizacdo de mais de uma prova, somente
recebera os créditos relativos a uma delas, ou seja, duas etapas. Se por qualquer
motivo no decorrer do campeonato o diretor de prova ou pilotos indicados ndo possam
participar e tiverem que ser substituidos, os novos participantes ndo serdo
beneficiados com os pontos atribuidos por este item. Portanto as trocas podem
acontecer sé que nao serdo atribuidos pontos aos novos participantes.

22.10. S6 sera atribuida pontuagao aos pilotos que realmente ajudaram na organizacdo da
prova. Em caso contrario, cabe ao diretor da prova avisar o diretor de enduro de
Regularidade da FGM.

22.11. Para o campeonato de 2011, os pilotos HERDARAO A PONTUAGAO de outro piloto
que tenha obtido uma colocagdo melhor e que nao seja filiado a FGM. Para
exemplificar segue: se um piloto conquista a 4@ colocacao na prova, porém o 3°
colocado ndo €, o 4° colocado herdara a pontuacdo de 3° lugar e assim
sucessivamente os demais pilotos.

22.12. No caso de substituicao de alguma etapa no decorrer do campeonato o diretor de
prova devera indicar os dois ajudantes até a confirmagdo da nova data alterada.

DEVERES DO PILOTO
23. E dever de todo piloto nas competicoes:

23.1. Manter o mais alto espirito desportivo para com os demais concorrentes, antes,
durante e ap6s a competicdo.

23.2. Respeitar todas as disposicbes constantes no presente Regulamento, no
Regulamento Complementar e seus adendos, bem como as disposicbes do Cddigo
Brasileiro de Motociclismo e Codigo Nacional de Transito.

23.3. Respeitar e zelar pela natureza e pelos animais no desenrolar da prova. Caso
estrague ou deixe residuos (frasco de dleo, restos de planilha, demais objetos e lixo)
nas propriedades alheias, e seja comprovado tal ato, através de provas fisicas ou
denuncia de outro competidor, perdera 300 pontos.

DEVERES DA ORGANIZAGAO
24. Sao deveres da organizagao em cada etapa:

24.1. Fornecer trecho especifico para afericdo da quilometragem ou confeccionar a
planilha sem média no primeiro trecho, (deslocamento), o qual servira como afericao.

24.2. Pelo menos 15 minutos antes da divulgacdo dos resultados, afixar os horarios de
passagem de cada categoria , ou distribuir ficha individual de passagem de cada piloto,
possibilitando aos concorrentes, a conferéncia dos langamentos dos dados.

24.3. A Organizacdo deve informar, até duas horas antes da largada, o critério de
médias, tempo seco ou chuva, sempre levando em consideracdo a seguranca dos
pilotos e ndo o tempo de prova.

24.4. Entregar uma cépia ao Diretor do Enduro Regularidade da FGM (em meio eletronico
ou impresso), os resultados da Prova na seguinte forma:

e C(lassificacao das diversas categorias, inclusive em caso de categoria estreantes ou
cidade.

¢ Planilha de pontos perdidos das categorias, onde constem TODOS pontos perdidos
em TODOS os PC's;

24.5. Providenciar a abertura de todas as porteiras, cancelas e afins, pertencentes ao
roteiro, evitando assim, que somente o primeiro piloto perca tempo nesta tarefa. Esta
tarefa devera ser feita por membro da Organizagao, que assume a condicdo de "piloto
zero".

24.6. Enviar a Federacdo por fax, sete dias antes do evento, copia dos oficios enviados
pela organizacdo da prova, as autoridades competentes informando sobre a realizagao
do evento.

24.7. Sinalizar de forma clara, os caminhos que ndo possam ser facilmente identificaveis
por referéncias na planilha, utilizando-se de BAMP’s,
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24.8. Sinalizar apds a cada mudanca de direcdo. Esta sinalizagao devera ser por bamp, e
deve ser colocada mais a frente de forma visivel somente para quem esta no caminho
certo, desta forma dara certeza para que esta no trajeto correto.

24.9. Providenciar total e irrestrito acesso ao representante da FGM, a apuragao dos
resultados de cada etapa. Este Comissario deve ser informado de todos detalhes da
Organizagdo da Prova, incluindo acesso as anotagbes dos PCs (manuais e eletronicos)
desde o momento da chegada destas informacdes a central de apuracdo, até as
eventuais correcdes (devidamente fundamentada) que se facam necessarias

PENALIZACOES

25.

26.

27.

O clube efou organizador que nao cumprir com os deveres estabelecidos neste
regulamento, podera sofrer penalizagdes pecuniarias no valor de uma inscricdo para cada
item ndo realizado, até a anulagdo de prova e conseqiiente perda do direito de realizar
prova valida para o Campeonato Gaucho no(s) ano(s) seguinte(s).

E proibido qualquer movimento, pressdo ou manifestacdo dos pilotos, na véspera, no dia,
ou apds a competicdo, contrario as decisdes dos Comissarios Desportivos, membros do Jiri
do Campeonato, Organizadores e Representante da Federacdo, acerca da Prova ou
Campeonato. Tal atitude sera punida com a suspensao do(s) faltoso(s), por no minimo uma
Prova do Campeonato.

Caso ndo previstos serdo julgados pelo Juri do Campeonato.

27.1. Nas Provas, os pilotos poderdo ser penalizados pelas seguintes faltas:

FALTAS PENALIZAQGES

a) informacao errada ou incompleta na ficha de inscricao desclassificagao
b) manobras desleais contra outros concorrentes desclassificagao
c) troca de moto ou piloto durante a Prova desclassificagao
d) alteragao, supressao ou inclusdo de inscritos no jaleco e/ou . o

. g desclassificagao
adesivos oficiais
e) cortar caminho por cima de plantacdes, cortar cercar e outros atos

. . 300 pontos

contra propriedade privada
f) ao chegar no PC (sentido correto) , tentar de qualquer forma desclassificaciio

avisar aos outros pilotos, da localizagao deste

g) passar pelo PC (em sentido correto) e retornar em sentido 1.800 pontos
contrario ao da Prova, pelo PC ' P

h) chegar no PC por sentido contrario ou por caminho diferente do 900 pontos
roteiro P

i) desrespeito as leis de transito, bem como ao meio ambiente 300 pontos
j) pilotagem perigosa, excesso de velocidade, exibicionismo, em 300 pontos
localidades habitadas, etc P

k) ndo respeitar fila de chegada no PC 300 pontos
I) tumultuar o trabalho do PC com pedidos insistentes e reclamacoes 300 pontos

m) parar no campo de visdo do PC, a qualquer pretexto, mesmo por
tombo ou defeito mecanico, ou ainda, andar em velocidade tdo lenta anotacdo imediata do

que necessite apoiar o corpo em algum obstaculo, ou colocar o(s) tempo + 300 pontos
pé(s) no solo
n) caso a Organizacdo exija a devolucao da planilha e ou jaleco no 300 pontos

final da Prova e o piloto ndo o fizer

0) a moto pilotada sem capacete pelo piloto, mecanico ou qualquer
pessoa durante a Prova. Entende-se Prova, a abertura do PC de 300 pontos
vistoria de largada até o encerramento do PC de chegada

p) o piloto conduzindo qualquer moto sem o uso adequado do
capacete durante a prova. Entende-se prova, desde a abertura do PC 300 pontos
de vistoria de largada até o encerramento do PC de chegada

g) Passar no PC de LARGADA fora do horario (inicio do seu horario
ideal até o inicio do proximo piloto)

300 pontos

r) O piloto que sofrer duas desclassificagdes, podera, a critério da Juri do Campeonato, ter
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||suspensa sua participacdo em Provas (do Campeonato e extras), pelo prazo de até um ano. “

PREMIACOES
28. Serao conferidos troféus para Master 5 (cinco); Sénior 3 (trés); Over40 3 (trés); Over50 3

(trés); Junior 3 (trés); Novatos 7 (sete); A premiacao podera ser fornecida referente ao

desempenho das 2 (duas) etapas, ou seja, um troféu pelo somatério da colocacdo das duas

etapas. Se o enduro tiver mais de um dia, os troféus poderdo ser entregues referentes a

prova total.

28.1.  Em nenhuma hipétese, serdo atribuidos prémios em dinheiro.

RECLAMACOES E PROTESTOS
29. Reclamag0es contra a Prova ou piloto, deverdo ser entregues por escrito a Organizagao, até

15 (quinze) minutos apods a divulgagao dos resultados (troféus), acompanhados de valor de

R$ 500,00 (quinhentos reais).

29.1. Protestos referentes a planilha (mapa da prova), problemas no roteiro como
porteira fechada, indicagdes de caminho duvidosas, indicagdes de caminho erradas,
caminhos obstruidos, deverdo ser entregues até 30 (trinta) minutos apods a chegada
tedrica do competidor e impreterivelmente antes da entrega das planilhas de pontos
perdidos por categoria, acompanhados do valor de R$ 500,00 (quinhentos reais).

29.2. Protestos contra anotagGes em PCs devem ser entregues por escrito a Organizagao,
até 15 (quinze) minutos apos a divulgacao das passagens, acompanhados do valor de
R$ 500,00 (quinhentos reais) por PC reclamado.

29.3. Protestos contra o resultado deverao ser entregues por escrito a Organizacao até
15 (quinze) minutos apods a entrega dos troféus ou até 30 (trinta) dias, no caso de
entrega em data diferente a da prova, acompanhado do valor de R$ 500,00
(quinhentos reais).

29.4. Se a Organizacdo ndo puder dar solucdo ao protesto, em até 30 (trinta) minutos
apds o prazo maximo para recebimento dos mesmos, devera ser marcada nova data e
local para entrega de resultados e troféus da categoria.

29.5. Se o protesto for procedente, o valor depositado retornard ao protestante, caso
contrario, revertera para o protestado.

29.6. Caso o clube, (filiado e em dia com a Federacdo do seu estado) ao qual o piloto
gue impetrou o recurso é filiado, ndo concorde com a decisdo, podera (até cinco dias
Uteis apos a divulgacdo do resultado) e mediante depésito no valor de R$ 500,00
(quinhentos reais) junto a Federacgdo, recorrer ao Juri do Campeonato Gaucho, sendo
este jari é soberano para julgar tal reclamacdo. O piloto e o clube deverdo acatar o
resultado sem ter o direito de recorrer a justica comum.

29.7. Apo0s a realizacdo de cada prova do campeonato, os pilotos que queiram participar
de uma avaliagdo individual da mesma, poderdo fazé-la através da pagina
www.agpe.com.br opinando e auxiliando na profissionalizagdo do esporte,
respondendo ao questionario nela anexado.

DISPOSICOES GERAIS
30. Os participantes correm por conta e riscos proprios, nao se responsabilizando a CBM, a

FGM, a AGPE, os Organizadores, os Promotores, os Patrocinadores, o Clube Organizador,

autoridades desportivas e pessoal em servigo na Prova, por qualquer acidente que lhes

venha a ocorrer.

30.1. A apuragao dos resultados sera acompanhada pelo Diretor de Enduro de
Regularidade da FGM.

30.2. Todas as Provas serdao supervisionadas pela FGM e a seus representantes, sera
facilitado o acesso a todos os detalhes da Organizagao da Prova.

30.3. Para que sejam autorizados a promover e/ou organizar novas competicoes, 0s
clubes e os organizadores deverao obedecer a este Regulamento.

30.4. Os casos dubios, ndo previstos, as dulvidas, incorrecdes e divergéncias na
interpretagdo do presente Regulamento serdo decididos pelo Jari do Campeonato
Gatcho 2008 e pelo Diretor de Prova.

COMPETENCIAS

31. Compete ao Diretor de Prova:
31.1. decidir pela validade ou ndo, de PC situado apos erro de planilha;
31.2. decidir pela escolha de médias entre tempo seco ou de chuva;
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31.3. decidir pela validade ou ndo, de PC situado apds acdo de agentes ndo naturais
sobre concorrentes, descrito em 21.16;

31.4. decidir pela aceitacdo ou ndo, de recurso impetrado por concorrente, contra outro
concorrente;

31.5. desclassificar piloto(s) por infracao ao Regulamento;

31.6. decidir, juntamente com o Diretor da Modalidade, pela aceitagao ou nao de recurso
contra resultado;

Compete ao Juri do Campeonato:

32.1. julgamento de protestos contra a Prova e/ou Diretor;

32.2. julgamento da validade ou ndo da Prova para o Campeonato;

32.3. julgamento de desclassificacdes e suspensdes dos pilotos;

32.4. aplicar punicdo a piloto que tenha cometido qualquer infracdo aos Regulamentos.

JURI DO CAMPEONATO GAUCHO

33.

Sao membros do juri do Campeonato Galicho 2011:

e Renan Tomasi, Bento Gongalves, Diretor de Enduro de Regularidade da AGPE
Marcos Lazaretti, Taquara, Presidente da AGPE

José Scheid, Crissiumal, Vice-Presidente da AGPE e Diretor de Prova

Moacir Bergonsi, Secretario da AGPE e Diretor de Prova

Fabricio Michelin, S3o Marcos, piloto e Diretor de Prova

Flavio Demoliner, Erechim, Diretor de Enduro da AGPE

Marcelo Guazzelli, Apurador AGPE
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